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Escola Secundária Dr. Manuel Laranjeira 
Ano Lectivo 09/10 

Programação das aulas do Ano/ Turma 10º H   
 

Disciplina Conteúdos Instrumentos de avaliação Nº aulas 
previstas Professor 
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���� Módulo Nº 2 – Projecto 1 

Momentos de avaliação das diferentes fases 

dos projectos realizados; 

Capacidade de apresentar e defender o 

produto realizado; 

Exequibilidade das soluções apresentadas; 

Auto e heteroavalição. 

�
�
89�

��-#���

��������	��	�

, ���-���

)��

�����
�67��

Módulo Nº 2 – Linguagens de Programação 1 
 
Criação de documentos HTML 

 

Exercícios realizados; 

Aplicação em Projectos Multimédia; 

Trabalhos de Pesquisa; 

Interesse, empenho e motivação; 

Assiduidade e pontualidade; 

Auto e heteroavalição. 
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Módulo Nº 1 – Redes e Protocolos 
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Módulo Nº 2 – Teoria do Design 

Momentos de avaliação das diferentes fases 

dos projectos realizados; 

Capacidade de apresentar e defender o 

produto realizado; 

Exequibilidade das soluções apresentadas; 

Interesse, empenho e motivação; 

Assiduidade e pontualidade; 

Auto e heteroavalição. 
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Módulo Nº 3 – Comunicação Visual 
3:�
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Módulo Nº 1 – Fotografia Digital 
�3�
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Módulo Nº 4 – Design Multimédia 
53�
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Módulo Nº 10 – Técnicas de Criatividade 
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Módulo Nº 5 – Arquitectura de Informação 
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Técnicas 
Multimédia� Módulo Nº 1 – Edição Bitmap 

Exercícios realizados; 

Aplicação em Projectos Multimédia; 

Trabalhos de Pesquisa; 

Interesse, empenho e motivação; 

67 tempos�
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Módulo Nº 4 – Edição Web 

Assiduidade e pontualidade; 

Auto e heteroavalição.�

67 tempos�

 


